L

‘ Dragonsblood ) ngene

g > P g 3
(e eine Marke beim 3 ] N ;
Ins-Spiel-kommen g ;

und nach deinem

Ziehsegment. Opfern

nach I11.)

| Opfere eine
deiner
1 Kreaturen:
Erzeuge zwei
fliegende 1/1
Feuerechse-Spie
Isteine.

Alle deine
Feuerechsen sind

unblockbar und ATTEW MOVEL | Hexerei Tappe alle Drachen im Spiel. Sie enttappen

Zuges. Dann >
zerstore sie. With an Introduction by Anne M

z ; & |} Bringe einen fliegenden 2/2
durchsuche.dein' Deck nach einem 4 Drache-Spielstein ins Spiel. Er erhilt

f Drachen und nimm ihn auf die : [4 +2/+0, Eile und Lebensverkniipfung bis
‘ - % Hand. 3 4 zum Ende des Zuges.
erzauberung — Drachensage v y ¢
% 3 3 Hellsicht 2, dann ziehe eine Karte.
- -

erhalten +1/+1 und R i I8 nicht in der nédchsten Entapphase ihrer
Lebensverkntipfun y 2 | o 4§ Besitzer.
g bis zum Ende des ) 3 Opfere zwei'deiner Feuerechsen: £

009/033 U 016/033 U MM's Kleine Spiclegalerie 2023 023/033 R
* DE % ORIGINAL BOOK COVER MM’s Kleine Spielegalerie 2023

MM s Kleine Spielegalerie 2023
* DE % Les EDWARDS * DE %> LEs EDWARDS

Ein letztes Opfer Schoner D

Sofortzauber : l Artefakt — Fahrzeug, Boot ‘ _

Opfere alle deine Drachen und Drachenreiter: Inseltarnung.
Verhindere allen Schaden, der dir in diesem Zug 5

zugefiigt wurde. Dann zahle X Leben und zerstére X . Wennlgerscshqnler getappt wird, s
Kreaturen deiner Wahl. emnen tisch-Spielstein.

Alle Drachenreiter erhalten -1/-1.

Jeder Spieler legt in seiner Versorgunsphase
einen -1/-1 Marker auf jeden seiner Drachen.
Du kannst den Spruch nur wirken, wenn du mindestens Bemannen 3 E s o 3 ¥
einen Drachen und einen Drachenreiter besitzt. - 3 7 - ; H’/mdblules L?ed) Vetj: 1:
o “Rette, Sc}”ﬂ 5 auf grauen, Wogen, A “Tausend Stimmen in der Nacht,
dden tten, N Kampf dich durch das wilde Meer. I Tausendfaches Klagen,
Drachen sterben, 5 - - T d A S5 ht!
Entfacht das Feuer, Durch tiefe Wasser kommst gezogeny * ausend Angste sind erwacht! <
Den Feind zu verderben!” Bringst mein Liebstes wieder her!” 3/3 Tausend Hofnungen begraben.
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Kindan E Hilfe aus der Vergangenheit &% Heilertasche
L ;
’ ‘,}‘
¥ 1
£ &
) = ':
5 X i :
3 N N | !
Hexerei i{ Artefakt
o # Wihle bis zu X verschiedene: 5 0 e
LCSEIUAIE ta g . € LA 5 « Zerstore eine Verzauberung oder ein Artefakt. - * z Regenerlere eine Kreatur
\ * Lege einen +1/+1 Marker auf eine Kreatur. deiner Wahl.
3 - 4 LS 2/2 * Werfe X Karten ab: Erhalte X Leben und ziehe X
j = S Karten. ] 3 .4 s 5
@ & « Hellsicht X, dann ziehe eine Karte. E’g\l/}uzbh;;es L le[']i’ dVeTS 5h b
;f:; - { ) 2/4 Windbliites Lied, Vers 4: crnzanie Uglucatigeocn,
bl de d g ’ “Sprich dieses Wort und dffne die Tir Zur Rettung von Weyr und Hort.
e\ RAGAN AT N Y \, Im stolzen Weyr zu Benden. A Y e i
L‘;vil k5 = 6 Denn an diesem Ort zeige ich dir " Zu enis als Preis f U1 lf_eben’ o
eatur d a = Das Mittel, die Not zu beenden.” Denn Gold gabst du dafiir fort.
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| LegendarelKreatur — Menseh, Heiler .

Lebensverknupfung

@: Zahle ein Leben u&dﬂegenemere e’lgen ]@chen

Zindbliites Lied, Ve
“Du folgest ihnen, jun,
Bis sie nicht mehr warn susehen.
Tausend Drachen schieden dahin,
Als Briicke, auf der du magst gehen.”
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— e X e e

il Bergbau-Wher

il Wachsamkeit, Gebirgstarnung.

Opfere den Bergbaucamp-Wher:
Regeneriere eine Kreatur.

“Wachwher in den finstren Gdngen,
Bewahr mich vor des Todes Fingen.
Fiihre sicher mich zu Tage,

Dass niemand meinen Tod beklage.”
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' Windbliite @@Qyﬁ

Legendarer Planeswalker — Windbliite

m . Erzeuge einen 1/1 Wher-Spielstein mit
* Wachsamkeit.

ﬁ Opfere einen deiner Drach% Drache‘ deiner
L

ahl ist unzerstorbar bis 41 deinem nachsten

Durchsuche dein Deck nach Hilfe aus der
* Vergangenheit und nimm sie auf die Hand.

| Windbliites Lied, Vers 3:

der nefxth‘chwdrze der
timme verweilt am Ont.
inzige Stimme, habt gut A
nur ein emzxges ort! > s
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Dragon’s Kin
(Je eine Marke beim I

Ins-Spiel-kommen
und nach deinem
Ziehsegment. Opfem
nach I111.) .

Erzeuge zwei 1/1
Wher -
Spielsteine.

Falls Kindan im
Spiel ist, erhohe
seine Stufe um
1.

Durchsuche
dein Deck nach
Kindan und
bringe ihn ins

| Spiel. Erhohe
seine Stufe um
1.

A NEWINOVEL DFS

A

Yerzauberung — Drachensage
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i Burg-Wher

 Verteidiger.

®: Der Burg-Wher kimpft gegen eine
Kreatur deiner Wahl.

“Wachwher, Wachwehr, halte Wacht,
Beschiitz uns in der finstren Nacht!
Und wenn endlich graut der Morgen,
Sind zu Ende deine Sorgen.”

008/033 C
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Wenn Garth & Grenn ins Spiel kommen,
durchsuche dein Deck nach Lorana und bringe sie
mit einer +1/+1 Marke getappt ins Spiel.

Durchsuche dein Deck nach Windbliite und

. bringe sie ins Spiel. Lege zusitzlich die

° restlichen Loyalitdtsmarken von Garth & Grenn
auf sie. <
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’ Spontanzauber

Alle deine Wher-Kreaturen haben
l Flugfihigkeit bis zum Ende des Zuges.

Ziehe eine Karte.

“Wach-Wher, Wach-Wher in der Nacht,
Bewahre uns vor Angst und Schrecken.
Wach-Wher unsre Burg bewacht,

Das kein Unheil uns tut wecken.”
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Nuella, Wher-Hiiterin

Alle deine Wher-Kreaturen erhalten +1/+1.

G0: Ubernimm die Kontrolle iiber einen
Whet bis zum Ende des Zuges. Er erhilt
solange Eile und Flugfihigkeit.

“Wachwher, kennst du alle Orte,
Die ich dir zeige ohne Worte?”
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Kreatur — Wher
i Verteidiger, Fliegend.

¢: Erzeuge zwei 1/1 Wher Spielsteine
[ mit Wachsamkeit.

4 ¢: Tappe alle deine Wher-Kreaturen:
Bis zum Ende des Zuges erhilt die

k] Wher-Koénigin +4/+0 und kann
angreifen.

024/033 U

* DE %> ALEXSTRASZA MM’ Kleine Spielegalerie 2023

&

i
g
g
X
Z

Kreatur — Feuerechse

Fliegend.
(SR

“Feuerechse tanz mit mir
Zu dem wilden Liedchen hier.
Feuerechse zeitg mir nun,
Wie die Drachen lernen tun.”

SRR ORRRA e
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y A
POpfere ‘den Feuerstein: EgDrac
delrf"?tWahl erhalt +1/1Bis zum
ﬁEr@e des Zuges. V1 <

ﬁ!/enn trocken ist der Feuerstem,
Heumsen wir die Siege ein!”

Sind sie bbernass die Kohlen, ) ¥
Wird de}\'Tod uns alle hohlen!” !
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Belboot

8 Inseltarnung.

Bemannen X (Tappe X deiner

8 Kreaturen: Das Beiboot wird zu einer

Artefaktkrearur mit +X/+0 bis zum

8 Ende des Zuges.)

0/2

MM'’s Kleine Spielegalerie 2023
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i Erkranker Drache

J

Fliegend, Eile, Todesberiihrung.

Lege in deiner Versorgungsphase
einen -1/-1 Marker auf den

@l erkranten Drachen.
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o P
o &: Erzeuge einen
Feuerstein-Spielstein.
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’ Kreatur — Feuerechse

l Fliegend.

¥ Wenn die Kluge Feuerechse getappt
} wird: Hellsicht 1
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| Artefakt

¢: Tappe X deiner Linder und erzeuge
X Feuerstein-Spielsteine.

Drachenreiter, hol den Sieg!
Nimm Feuerstein,

Spuck aus die Flammen,
Verbrenn die Fiden,

Die Luft mach rein!”
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'
i
i
E “Drachen steig, Drachen flieg,

| Aleesa's Wherhold

®@Q: Ein Wher deiner Wahl ist
unzerstorbar bis zum Ende es Zuges

®: Durchsuche dein Decke nach emem [
Wher und nimm ihn auf die Hand. i

Deine Wher-Kreaturen haben Eile.
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Westliche Inseln ,

E

Q

i
8
Legendéres Land — I[nsel ¢ )
Die Westlichen Inseln kommen 2
getappt ins Spiel. ;

®0: ®, Hellsicht 1 und lege einen i
+1/+1-Marker auf eine Kreatur b
deiner Wahl.
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-

Meeresburg

(B )
¢: Eine Feuerechse deiner Wahl

erhilt Lebensverkniipfung bis zum
Ende des Zuges.
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(S J
¢ : Enttappe zwei Linder deiner
Wahl.
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e Feuerechse
)

Kreatur — Feuerechse ¥ )

Fliegend, Doppelschlag.
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¢ #: Eine legenddre Kreatur deiner
Wahl erhélt Wachsamkeit und
Lebensverkniipfung bis zum Ende
des Zuges.
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il Yerzauberung E{

B bis zum Ende des Zuges.

| Wachsamkeit.
©: Enttappe eine Kreatur deiner Wahl. Sie erhiilt
+1/+1 bis zum Ende des Zuges,
Y Kisk erhiilt Flugfihigkeit, wenn Kindan im Spiel ist.
l Wenn Nuella im Spiel ist, wende diese Karte.
“Was st das grofe und hdssliche Vieh?
Ein Wach-Wher, der meider das Tageslichr.
Die Nacht sein Freund, enttciuscht thn nie.
In der Kdlte zu fliegen ist senie Pfliche. ™
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i

T\

8 #: Tappe einen deiner Where um 1
o Schaden zu verhindern.

¢ : Hellsicht 1.
&: Ein Wher deiner Wahl erhilt +1/+1

BT o e

S

#: Regeneriere eine Feuerechse.
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o ®: Ein Wher deiner Wahl erhilt
+1/+2 und Erstschlag bis zum Ende
des Zuges.
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O Nuelsk

R Bt b o B P~ g e

Fliegend, Wachsamkeit.

Alle deine Wher-Kreaturen haben +1/+1

und Lebensverkniipfung,.

Nuella ist unzerstorbar.

“Spring hoch, spretz die Schwingen,
Erob’re den Himmel!

Tauch ab ins Dazwischen,
Der Welt zu entrinnen!™
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